¡FOLLETOJDEJINSTRUCCIONES) 


POR FAVOR LEA CUIDADOSAMENTE TODO EL MANUAL DE OPERACIONES DEL Wii™ ANTES DE 
USAR SU SISTEMA, DISCO DE JUEGO O ACCESORIO. ESTE MANUAL CONTIENE INFORMACIONDE 
SALUD Y SEGURIDAD IMPORTANTE. 


INFORMACION DE SEGURIDAD IMPORTANTE: LEA LAS SIGUIENTES ADVERTENCIAS ANTES DE 
QUE USTED O SUS HIJOS JUEGUEN VIDEOJUEGOS. 


A AVISO - Ataques 


e Algunas personas (aproximadamente 1 de cada 4000) pueden tener ataques o desmayos a causa 
de destellos o patrones de luz, y esto puede suceder cuando ven televisión o juegan videojuegos, 
aunque no hayan tenido un ataque previamente. 

e Cualquier persona que haya tenido un ataque, pérdida de conocimiento u otro síntoma asociado a 
una condición epiléptica, debe consultar con un médico antes de jugar un videojuego. 

e Los padres deberían observar a sus hijos mientras que estos jueguen videojuegos. Deje de jugar 
y consulte con un médico si usted o sus hijos tienen alquno de los siquientes síntomas: 

Convulsiones Contorsión de ojos o músculos Pérdida de consciencia 
Alteración en la visión Movimientos involuntarios Desorientación 


e Para evitar la posibilidad de un ataque mientras juegue con los videojuegos: 
1. Siéntese o párese lo más lejos posible de la pantalla. 
2. Juegue videojuegos en la pantalla más pequeña que tenga disponible. 
3. No juegue si siente cansancio o necesita dormir. 
4. Juegue en una habitación bien iluminada. 
5. Descanse de 10 a 15 minutos por cada hora. 


Á AVISO - Lesiones por movimiento repetitivo y vista cansada 


Jugar videojuegos puede causar dolor en sus músculos, articulaciones, piel u ojos. Siga estas instrucciones 
para evitar problemas como tendinitis, síndrome del túnel carpiano, irritación de piel o vista cansada: 


e Evite el juego excesivo. Los padres deben controlar que el modo de juego de los niños sea apropiado. 
e Descanse de 10 a 15 minutos por cada hora de juego, aun cuando piense que no es necesario. 
e Si al jugar siente cansancio en las manos, muñecas, ojos o brazos, o si tiene síntomas como 
hormigueo, adormecimiento, irritación o tensión, deje de jugar y descanse por varias horas antes 
de empezar de nuevo. 
e Si continúa teniendo alguno de estos síntomas o si siente otro malestar mientras o después de 
estar jugando, deje de jugar y consulte con un médico. 


A ATENCIÓN - Enfermedad de movimiento 


Jugar videojuegos puede causar enfermedad de movimiento en algunos jugadores. Si usted o sus 
hijos se sienten mareados o con náusea al jugar videojuegos, dejen de jugar y descansen. No 
conduzca ni realice otra actividad pesada hasta sentirse mejor. 


INFORMACIÓN LEGAL IMPORTANTE Este juego de Nintendo no ha sido diseñado para 
uso con ningún aparato no autorizado. El uso de dicho aparato invalidará la garantía de su producto 
Nintendo. La duplicación de cualquier juego de Nintendo es ilegal y está terminantemente 
prohibida por las leyes de propiedad intelectual domésticas e internacionales. "Copias de respaldo” 
o "copias archivadas” no están autorizadas y no son necesarias para proteger su programa (software). 
Los transgresores serán enjuiciados. 


REV-E 


Manual original 
Los manuales de instrucciones originales incluidos con este programa son reproducciones digitales de los 
manuales impresos originales. Estas reproducciones se hicieron con la mayor fidelidad posible y con el menor 


\ REV-Q 


número de cambios. Algunos contenidos podrían resultar inapropiados para los jugadores actuales. Además, es 
posible que incluyan referencias a funciones del juego no disponibles en esta versión o información de contacto 
que ya no es vigente. Ten en cuenta que los manuales de los juegos lanzados en Norteamérica no siempre se 


publicaban en español. 


QI DOLBY. 
PRO LOGIC II 


Este juego se presenta en sonido surround Dolby® Pro Logic” Il. Conecte su consola de juegos a un 
sistema de sonido con decodificación Dolby Pro Logic, Dolby Pro Logic 11 o Dolby Pro Logic IIx para 
experimentar la emoción del sonido envolvente. Puede ser necesario seleccionar "Dolby Pro Logic II” 
a partir del menú de opciones de audio del juego. 
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ACTUALIZACIÓN DEL MENÚ DEL SISTEMA 


La primera.vez que insertes el disco en 
la consola Wii, esta comprobará si tienes 
el menú de sistema más reciente, y si 
es necesario. mostrará una pantalla de 
actualización del sistema Wii. Oprime 
“Aceptar” para proceder. 


A ADVERTENCIA: USO DE LA CORREA DE MUÑECA 


Utiliza la correa de muñeca para ayudar a prevenir lesiones a otras 
personas o daño a los objetos a tu alrededor o al mando de wii en caso de 
que sueltes accidentalmente el mando de Wii durante el juego. 


También recuerda lo siguiente: 

+ Asegúrate que todos los jugadores Usen la correa de muñeca 
apropiadamente cuando sea su turno. 

* Nunca sueltes el mando de Wii durante el juego. 

* Sécate las manos si te empiezan a sudar. 

* Dispón de espacio suficiente a tu alrededor mientras que juegas y 
asegúrate que el sitio donde juegas está despejado de personas 
u Objetos. 

* Mantente a un mínimo de 3 pies de tu televisor. 

* Usa la funda del mando de Wii. 
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Aprende a 


controlarme! 


¡En MI juego, jugarás sujetando el mando de Wii de manera 
horizontal! ¿Qué dices? ¿Quieres saber más acerca de los 
impresionantes movimientos que puedo hacer? ¡Entonces ve 
a la página 35! 


Wan e Wii 


% Menú de pausa % Abrir el 
Menú HOME 


4 Saltar 


Botón HOME 


Cruz de control 


% Moverse 


Untero 


P 
(G 


*Este juego no utiliza 
el mando de Wii 
como un dispositivo + Consultar las 
para señalar. 


% Ataque raudo 
misiones actuales $ Disparar torpedos 


Agitar el mando de Wii 


% Puñetazo terremoto 
& Agitar un objeto o enemigo 
& Comenzar a girar en la barra 


Controles en 
el menú 


cA Seleccionar 


(2) Confirmar selecciön 


©) Cancelar selecciön 


igomienzara 


UgarAmil 


Primero, asegürate de insertar correctamente el disco de 
Wario Land: Shake it! dentro de la ranura para discos de la 
consola Wii. jSi lo haces, la consola Wii se encenderä por si 
misma! gincreible, verdad? 


Verás esta pantalla. Léela y 


oprime (3) para avanzar. 
*Verós esta pantalla aunque 
insertes el disco cuando la 
consola Wii ya esté encendida. 


D ¡Después,. apunta hacia 
mi juego en el Menú de 
Wii y oprime Al 


¡Cuando veas la pantalla 
preliminar de canal, apunta 
hacia esa cosa que dice 
“Comenzar” y oprime a) 


Cuando veas la pantalla de 
advertencia sobre el uso de 
la correa, asegurate de estar 
listo y oprime A. 


Ponte la correa del mando y ajústala a la muñeca. 
Sujeta el mando de Wil con firmeza y no lo sueltes. 


Sujeta el mando de Wii 
de manera horizontal 
y oprime @) ¡Cuando 
veas la pantalla de 
título, oprime (2) otra 
vez! ¡Ya casi estas 
listo para jugar! 
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Seleccionar datos guardados 


Elige el archivo que quieres 
usar (jhay cuatro!). ¡Muévete 
de un archivo a otro con 

cP, y oprime ©! Confirma 

que quieres empezar un 
juego nuevo, y mi aventura 
comenzará justo después de 
la película. 


Si quieres continuar una 
aventura que ya hayas 
empezado, selecciona el 
archivo que estabas usando. 
¡Desde ahí, te dirigirás a mi 
elegante y atrevido cuarto! 


Opciones de datos 


Copiar Con esta opción podrós copiar datos existentes. 
datos Elige los datos que quieres copiar y después 
guardados el archivo donde quieres copiarlos. ¿Entendido? 


¡Esto borrará los datos guardados en un archivo! 
Solo tienes que seleccionar los datos que 
quieres borrar. ¡Pero recuerda que los datos que 
borres no pueden ser recuperados, ni siquiera 
por una persona tan importante como yo! 
¿Comprendes? ¡Ten cuidado al borrar tus datos! 


Borrar 
datos 
guardados 


Cómo guardar los datos 


El juego se guarda 
automáticamente después de 
completar un nivel, darte por 
vencido en un nivel o terminar el 
juego. ¡Oh! Casi se me olvidaba 
decirte que necesitarás 1 bloque 
de espacio libre en la memoria 
de tu consola Wii para poder 
guardar. ¡No lo olvides! *Si no estas seguro de cómo borrar 
los datos guardados en la memoria de tu sistema Wii, échale un 
vistazo al manual de operaciones de tu consola Wii. 


Guardando. No toques el Botón 
POWER ni el Botón RESET. 


AS 


En este juego me controlarás a mi, Wario™, la gran belleza 
internacional, mientras paso por cada nivel. ¡Asegúrate de 
encontrar todos los tesoros escondidos! Oh, ¿he mencionado 
que también hay monedas? ¡Que no se te olvide reunir todas 
las que encuentres! 


¿Qué hay en la pantalla de juego? 


¡La genial W de Wario! 


puñetazo terremoto cuando veas 
este maravilloso símbolo. 


Monedas reunidas 


Este número muestra cuántas 
monedas he “encontrado” en el 
nivel actual. 


¡Esto es una moneda! 


Estas hermosuros vienen en un 
montón de colores y tamaños, y 
tombién tienen diferentes valores. 
Gasta las monedas que encuen- 
tres en la Tienda Pirata. 


Esta práctica función aparecerá cuando 
permanezcas quieto durante un minuto. 


Esta es la cantidad de vida que me queda. Pierdo un poco cada vez que recibo 
daño y gano UN poco cada vez que recojo un pedazo de ajo, mi tentempié favorito. Si 
tengo Una poción curativa, verás un pequeño ö al lado del medidor de vida. 


huge ar en ei el formato de 16:9 


{ Tal o 


Tesoros 
descubiertos 


Puedes efectuar mi movimiento del 


Los escenarios pueden contener UN montön de bloques 
raros. Golpéalos para ver qué efecto tienen. 


Interruptor certero 


Cambia bloques dudosos de 
tocables a intocables. 


Bloque bomba 


Toca estos bloques para que 
comience la cuenta atras. 


Bloque fogata 


¡Un momento! ¿¡Tengo que estar enl 
llamas para usar uno de estos!? 


Bloque glacial 


Choca contra uno de estos 
cuando esté congelado. 


Objetos 


Estos son algunos de los objetos que uso a diario durante 
mi temporada de aventuras. Puedes obtener ajo agitando a 
los enemigos. El resto se encuentra en la Tienda Pirata. 


Ajo Poción curativa 


Cuando mi medidor de vida 
llegue a cero, este objeto se 
usará automáticamente y 
rellenará del todo mi medidor de 
vida. ¡Puedo tener un máximo 
de dos de estos pequeñines! 


Rellena mi medidor de vida. 


Corazón de energía 


Extiende la longitud de mi 
medidor de vida. 


Pausar mi juego 
Puedes pausar el juego de dos maneras diferentes. Oprime ®© 
para mostrar el menú de pausa o ©) para ver tus misiones. 


Controles 


—- 
del menú de pausa 


Aquí puedes revisar los controles del juego. 
¿Tienes preguntas sobre los controles? Aquí 
encontrarás las respuestas. 

Con esta opción abandonarás el nivel actual y 
regresorás a la pantalla de selección de niveles. 
¡Pero ten cuidado! Perderäs todas las monedas y 
tesoros del nivel actual cuando lo abandones. 


Volverás a comenzar desde el principio o desde el 
Último punto de control que tocaste. 


Rendirse 


Volver a 
intentar lo 


Controles del monocubo 


# + |Inclina¡el|mando_de,Wii|hacia|la; 
T 7 dp izquierda o derecha: 
Si golpeos el interruptor de monocubo 


(E) aparecerá un monocubo. ¿A que 
no te lo esperabas? Usa el monocubo 
para subirte en carriles angostos. Solo 
tienes que oprimir abajo en Ep cuando 
estés parado sobre un monocubo 
para meterte dentro. Luego inclina 

el mando de Wii hacia la derecha o 
izquierda para moverte. ¡Entre más 

lo inclines, Mas rápido te moverds! Podrás 
saltar si oprimes @). Termina tu paseo 
oprimiendo SP. 


¡Ten "cuidado! 
Los monoeubos no, son baratos! 


Cuando estés sobre un monocubo, si saltas de los 
carriles hacia una superficie normal, el monocubo 
se romperá al aterrizar. ¡Así que anda con cuidado! 


Controles del subwarino 


F j  Disparar un 
Ajustar la veloeidad Cambiar el rumbo 


7 inclina ell mando] de Wil hacia lal 
+ ¡izquierda /o/derecha! 


Cuando estés dentro de un 
subwarino, la pantalla se desplazará 
automáticamente hacia adelante y el 
subwarino se moverá por si mismo. 
¡Esto significa que tu trabajo es 
asegurarte de que no golpee ningún 
obstáculo ni enemigo! 


Controla la velocidad de la nave con Ga 
Oprimir hacia la izquierda la hace andor lento 
y oprimir hacia la derecha la hace andar más 
rapido. Muévete hacia arriba o hacia abajo 
inclinando el mando de Wii. ¡Inclímalo hacia la 
izquierda para ascender y hacia la derecha 
para sumergirte! ¡También puedes oprimir O) 
para derrotar a los enemigos con torpedos! 
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Antes de terminar, quiero compartir un poco de mi sabiduria 
contigo. No pensarias que una persona tan sensible como yo 
te iba a dejar solo sin darte unos cuantos consejos, ¿verdad? 


¡Agitalo! 


¡Agita sacos de monedas, enemigos, 
barriles merfle, y todo lo que puedas! 
Descubrirös que vale la pena agarrarlo 
y agitarlo prácticamente todo. Nunca se 
sabe, pero puede que encuentres algo 
interesante. También tendrás que agitar el mando de Wii unas 
cuantas Veces cada Vez que me tropiece. ¡Me recuperaré más 
rápido que si te quedas mirando sin hacer nada, claro! 


¿Sabes para qué existen los 
bloques? ¡Para que los golpeen, 

por supuesto! ¡Sobre todo los que 

se ponen en tu camino! Deshazte 

de esos molestos bloques con un 
ataque raudo o un salto fuerte (Saltar 
+65), y después sigue tu camino. Sin 
embargo, algunas Veces estos mismos bloques serán la 
Unica manera de subirte a lugares altos, ¡así que fijate en lo 
que destruyes! 


elos movimientos en las 
demostraciones 


En la pantalla de título, si no oprimes 
ningun botón durante UN rato, verás 
una demostración que te permitirá 
echarle un vistazo a mis controles. 
¡Supongo que sentarse de vez en 
cuando sin hacer nada es bueno! 


¡Usa todo lo que encuentres! 


Cuando estoy dentro de uno de 


Hasta un héroe como yo se atora algumas Veces. Cuando estos cañones, puedo salir volando 
creas que no puedes llegar a donde quieres ir, comprueba si rápidamente, casi igual que cuando 
los objetos que encuentras por el camino te pueden ayudor. salgo de un impulsador. Méteme 
¡Utiliza lo que puedas tantas Veces como puedas para dentro de un cañón haciéndome 
conseguir la ventaja! ¡Ese es mi lema! trepar sobre él y oprimiendo abajo en 


ep. Para apuntar, inclina el mando de 
Wii (puedes dejarlo quieto si mantienes 
oprimido (2). Cuando sueltes @), saldré impulsado del cañón y 
volaré elegantemente por el aire. Si cambias de parecer una 
vez que hayas apuntado el cañón, solo tienes que oprimir (1) 
antes de soltar ©. 


Impulsador 


¡Sí me subo a uno de estos, saldré 
volando rápidamente! De hecho, 
salgo tan rápido, que incluso puedo 
destrozar bloques que normalmente 
No podría romper con mis 
movimientos de ataque raudo o salto A veces, puede que veas que me 
fuerte. ¿Impresionante, verdad? Si, a ocurre algo extraño, ¡como estar 


mí también me lo parece. en llamas o cubierto de nieve! Sé 


ea 
x (UN poquito) menos fantastico de 
Si uno de estos se atraviesa en tu lo usual, pero no te preocupes. 
camino, usa el puñetazo terremoto ¡Probablemente haya cosas aún 
para moverlo y abrirme el camino. más fabulosas que puedo hacer 
Además, si estoy parado sobre uno cuando estoy en llamas! 
de estos pilares cuando uses mi 
puñetazo terremoto, el pilar me elevará 
para que pueda alcanzar objetos que 
estén muy altos. Esto demuestra que 
lo importante no es la herramienta, 
sino cómo la Usos. ¡Asegúrate de 
recordarlo en esta aventura! 
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